Konspekt do lekcji matematyki w klasie 1V szkoly podstawowej

MATEMATYKA

||

2 X 45 min

Obwody prostokatow i1 kwadratow

XI.1 oblicza obwod wielokata o danych dlugosciach bokow;

Cwiczenie umiejetnosci obliczania obwodow prostokatow i kwadratow z wykorzystaniem

programowania Lego Education Spike Prime.

— uczen zna wlasnosci bokow i katow prostokata i kwadratu;

— uczen zna sposob obliczania obwodoéw prostokatow i kwadratow;
— uczen potrafi oblicza¢ obwody prostokata i kwadratu

— uczen potrafi oblicza¢ bok kwadratu przy danym obwodzie;

— uczen potrafi rozwigzywaé zadania na obliczanie obwoddw prostokatow 1 kwadratow.

— rozwijanie umiejetnos$ci argumentowania;
— rozwijanie umiej¢tnosci planowania i organizacji pracy;
— poprawne postugiwanie si¢ jezykiem polskim oraz wlaczanie elementéw jezyka

matematyki i programowania;



— poszukiwanie tworczych rozwigzan problemu.

Przed zaje¢ciami nalezy przygotowac pracowni¢ z zestawami Lego Education Spike Prime

oraz tablety/ komputery, dostep do Internetu, karty pracy.

ETAP WSTEPNY

Wprowadzenie do tematu — przypomnienie podstawowych poje¢ zwigzanych z prostokatem i
kwadratem.
Uczniowie dostaja do rozwigzania krzyzowke (zatacznik nr 1®E.Kowalska-Sadowska).

Rozwigzanie krzyzowki, bedzie zwigzane z tematem lekcji.
H
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Hasto brzmi: OBWODY

Nauczyciel informuje, Ze na dzisiejszej lekcji bedziemy oblicza¢ obwod prostokata i kwadratu.
Zapisanie tematu lekcji: Obwody prostokatow i1 kwadratow.

Co to jest obwod?

Planujac zakupy odziezy musimy zna¢ wymiary. Planujac zakup kapelusza - musimy znaé
obwod glowy. Planujac zakup spodni czy spédnicy — musimy zna¢ obwod pasa.

Umiejetno$¢ obliczania obwoddéw ma duze znaczenie praktyczne, jest czgsto wykorzystywana
w zyciu codziennym. Jezeli chcemy uszczelni¢ okno, ogrodzi¢ dziatke, czy oprawi¢ obraz
musimy zna¢ ich obwody.

Whiosek, ktory uczniowie zapisujg w zeszycie.

Obwdd prostokgta to suma dtugosci wszystkich jego bokow.

Jezeli boki prostokata sg podane w r6znych jednostkach, nalezy zamieni¢ na te same

jednostki.



Zapisanie Wzorow.

Obw =4-a

ETAP GLOWNY

Obw=2a+2b

Przejscie do kolejnej czesci zajeé z zestawem Lego.

Nauczyciel dzieli klasg na 3 grupy.

Planuje czas na lekcji w taki sposob, aby kazdy zespot mogt zaprezentowaé efekty swojej pracy.

Dla przypomnienia na przyktadzie stolika nauczyciel pokazuje jak mozna zmierzy¢ dtugosé i

szerokos¢ blatu, a nastgpnie uczen na tablicy zapisuje wymiary i oblicza obwod danego stolika.

Przechodzimy do etapu budowania Robota Bazowego 1 (zatacznik nr 2).

Nastepnym krokiem jest zaprogramowanie robota, aby rysowat dofaczonym pisakiem kwadrat.

W programie w aplikacji Lego Education Spike Prime zapisujemy algorytm Kwadrat (zatgcznik

nr 3).

@ przemieszczaj pizez @ cm
@ przemieszczaj przez @ obrotow

Po poprawnie wykonanym algorytmie, zapisujemy obliczenia obwodu danego kwadratu na

tablicy i w zeszycie.

Obw =4:-60cm =240cm



Kolejnym krokiem jest zapisanie algorytmu, aby robot poruszat si¢ po linii prostokata —

Algorytm prostokat o wymiarach 50 cm x 100 cm (zalacznik nr 4).
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Dla podanych wymiaréw zapisujemy algorytm oraz dokonujemy obliczenia obwodu danego

prostokata na tablicy i w zeszycie.
Obw =2-50cm+2-100cm =100cm +200cm =300cm =3 m

Uczniowie uruchamiajg robota bazowego zmieniajac wartosci bokéw danego prostokata.

Omoéwienie z uczniami efektow ich pracy oraz ocen prace w grupie.
Pochwalenie swoich uczniow za to, ze udato im si¢ wykona¢ zadanie.

Poproszenie ucznidow o roztozenie konstrukcji oraz uporzadkowanie zestawow.

Podsumowanie lekcji za pomocg aplikacji Kahoot.it.



Propozycja zadania dodatkowego:

Stworz aplikacje w Scratchu (lub w Exelu), ktéra bedzie zamieniata jednostki dtugosci mm —

cm—dm—m—km.

Opracowanie: Ewa Kowalska — Sadowska

Szkota Podstawowa im. Leona Hempla w Skorczycach

Zatacznik nr 1 ®E.Kowalska-Sadowska

Rozwiaz krzyzéwke.

Proste, ktdre sie przecinajg pod katem 90°.

Prostokat ma ich cztery.
Kat o rozwartosci wiekszej niz 90°, a mniejszej

od 180°.

4. Wynik mnozenia.

5. Czes¢ prostej ograniczona dwoma punktami.
6. Mogg by¢ ostre lub rozwarte.




